魔方的解法（初學者）

魔方的解法很多，主要分為2個類別：層先歸位（逐層完成）及角塊先歸位（先完成角位）；以這2個方法為基礎，發展出很多不同的解法。而現在所用的快速解法是以層先歸位的方法。這個方法：

· 先在其中一面做1個“十”字，完成第1層
· 然後再做第2層
· 最後做第3層
這是個初階的方法，要記熟幾個步驟。若能熟練的話，可以在60秒以內完成。有些人甚至可以在20-30秒內完成。但初學者不用太介懷時間，只要掌握步驟就可以，並加以練習，就可以熟練，然後再學其他高級的方法。
這個方法除了不用記太多步驟外，還有其他好處，是容易知道自己在哪兒出錯。若你想學習更多高級的解法的話，就可以再多記其他步驟，成為魔方的高級專家。
魔方的經構
三階魔方共有27棱塊（3 x 3 x 3）；有6個中心點、8個角塊、12條棱邊。中心點可以在自己的軸上自由轉動，而角和棱邊可以繞著中心點轉動。
術語

要了解以後所述的魔方解法，先行了解簡單的術語。

魔方有6面：前（F）、後（B）、上（U）、下（D）、左（L）、右（R）。魔方還有2個主要術語：棱塊、角塊。
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注意下列要點：
· 1個英文字母代表要把該面順時針方向轉動

· 1個英文字母上加上小撇（’），代表要逆時針方向轉動

· 若在英文字母後加上2，代表要轉180°
· 括號代表要把有關步驟組合成一組，方便學習較長的步驟
例如：RU’L2
這個步驟代表要把右面往順時針方向轉90°，然後上層往逆時針方向轉90°，最後左面順時針方向轉180°。
解法

第1層

要使第1層歸位，有2個階段：
· 先做出“十”字（解決棱塊）
· 使角塊歸位
緊記：每塊棱塊和角塊在不同面上的顏色都不同，這個就是代表不同的棱塊和角塊其實是有特定位置。
首先做“十”字

解法的第1步是先要使上層轉出1個白色“十”字，使棱塊都是白色向上。
第1步

要做出“十”字，要因應不同情況而轉動魔方，使棱塊轉到X的位置。（X是白色的位置，即歸位的位置。）
	情況1
	情況2
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	[image: image2.emf]

	轉法：F’
	轉法：R


第2步

要找出哪塊棱塊在正確的X位置塊歸位，可以用以中心點來決定。以情況1為例，白紅棱塊應在右面的X位置，剛好在紅色中心點上面。而按情況2而言，白綠棱塊應在前面的X位置，剛好在綠色中心點上面。總之要以中心點的顏色而定出棱塊正確位置。
第3步
· 先把正確顏色的中心點轉到要歸位的位置。方法有3個：U、U’、U2。

· 把棱塊轉到歸位的位置，可參考第1步。
· 最後把棱塊轉回歸位的位置。
	情況1
	情況2
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	轉法：(U F’ U)
	轉法：(U’ R U)


若白色的棱塊是第1層或最後一層的話，要把棱塊先轉到第2層，再按上述方法解決。
	棱塊在第1層
	棱塊在第3層
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	轉法：F/ F’
	轉法：F/ F’
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	完成後十字後，棱塊的正確位置。


使上層角塊歸位
首先要使白色的棱角在第3層的角位，這步驟可以參考上述的方法，再憑自己的判斷做到。
現在先做藍白紅的角塊。

	第1步
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	使藍紅白角塊在第3層的右前角，藍色面在底。

轉法：R’

	第2步
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	轉法：D

（目的：使藍白棱與藍白紅角塊對齊。）

	第3步
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	轉法：R
（目的：重組上層的白色面。）
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	藍白紅的角塊歸位。然後再做其他角塊。


小秘訣：
· 選另一角位時，可選下層其中一塊角塊（有上層顏色，即白色）先做。
· 若同時多塊白色角塊，先做下層那面不是白色的角塊。如用其他顏色（X色）轉成十字，同樣是先做下層那面不是X色的角塊。
· 若角塊是在上層的角位，但不是在正確的角位，要先行把這上層轉到下層，然後轉離正確面，再參考以上方法把角塊歸位。
· 若角塊是在上層的正確角位，但色面不對的話，按上一點的方法，把上層轉到下層，然後轉離正確面，再參考以上方法把角塊歸位。
當第1層做完後，而棱塊位置正確的話，在左右前後這4面都會形成個T字。
	[image: image16.emf]
	第1層正確完成。

箭嘴指著的就是T字位的位置。

	[image: image17.emf]
	雖然第1層已經完成，上層都是白色，但在左右前後未能形成T字，所以不是正確完成。


第2層

做第2層的時候，要先行把魔方倒轉，使黃色面（有黃色中心點）向上，白色面（白色中心點）向下，然後才開始。

第2層的步驟較為複雜，因為不像第1層一樣可以隨意轉動，要顧及不要擾亂第1層。第2層包括4塊棱塊，要把這些棱塊正確歸位。要訣是先做1塊第2層的棱塊，注意第2層的棱塊不會任何的黃色面，而且棱塊必須第2層或最後一層。
棱塊在上層（最後一層）
第1步

選好棱塊後，把棱塊轉到前方。注意：前方的中心點的顏色，必須與棱塊前方那面的顏色相同。這一步可用U、U’、U2等方法來做。
第2步
視乎要把棱塊要轉到右方還是左方，才按下列不同的步驟來做。
	把棱塊轉到右方
	
	把棱塊轉到左方
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	轉法：U (R U’ R’) (U’ F’ U F)
	
	轉法：U’ (L’ U L) (U F U’ F’)

	目的：

[image: image20.emf]
U：先把上層棱塊轉離正確位置的一面。
	
	目的：

[image: image21.emf]
U’：先把上層棱塊轉離正確位置的一面。

	[image: image22.emf][image: image23.emf][image: image24.emf] 

(R U’ R’)：然後再把第1層的角塊先轉到該棱塊的旁邊。


	
	[image: image25.emf][image: image26.emf][image: image27.emf]
(L’ U L)：然後再把第1層的角塊先到該棱塊的旁邊。

	[image: image28.emf][image: image29.emf][image: image30.emf][image: image31.emf]
(U’ F’ U F)：最後再按這個步驟把棱對齊及把第1層的角塊歸位。
	
	[image: image32.emf][image: image33.emf][image: image34.emf][image: image35.emf]
(U F U’ F’)：最後按這個步驟把棱對齊及把第1層的角塊歸位。


棱塊在第2層（但顏色面不正確）
先用棱塊在上層第2步的任何一個步驟，使錯位的棱塊移到上層；然後再按棱塊在上層的方法使棱對齊歸位。
最後一層
最後一層是最複雜的。這層的解法分為4個步驟：調整棱塊、調整角塊、角塊歸位、棱塊歸位。
調整棱塊
這一步的目的是要把所有黃色面的棱塊都向上。只要重複以下的轉法數次，就可以調整所有黃色的棱塊。
轉法：(R’ U’ F’) (U F R)

	第1次
	第2次
	第3次
	第4次
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	先有黃色中心點
	中央形成行黃色一行
	形成反L形
	最後形成十字形

	
	（注意完成這一步後，要使黃色的一行向前。）
	
	


記住前3步為逆時針方向，後3步為順時針方向；也可以記住Roof U Fur這句口號，幫助記憶。
調整角塊
這步驟的目的是要把所有黃色的角塊都調整到上面。這個步驟共有8步。
轉法：(R U) (R’ U) (R U2) (R’ U2)

這一步內，重複按這個轉法，黃色角位的方向可能會出現7種情況，以下是7種情況的俯視圖：
	其中6種情況：
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	用以上的轉法最後會轉出這種情況：
	[image: image46.emf]

	
	

	這一步的完成圖：
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注意轉動魔方時，黃色的一面必須向上。
角塊歸位
這一步的目的是要使角塊轉到正確位置歸位。做這一步，注意黃色面要向上。用以下的轉法可以使前方的2塊角塊位置對調；使角塊歸位時，可能要做數次才能使所有角塊歸位。
	[image: image48.emf]
	轉法：(R’ D2 R) U2 (R’ D2 R) U’ (R’ D2 R) U’ (R’ D2 R) U’
前面2塊角塊的位置對調。


棱塊歸位
這一步是解法的最後一步；這步的目的是要轉動3塊棱塊，使棱塊歸位。這一步可能有4種重新排列的情況。
	[image: image49.emf]
	轉法：F2 U (L R’) F2 (R L’) U F2
這個轉法可以使3塊棱塊按順時針方向轉到另一個位置。


按這個轉法，會出現4種棱塊重新排列的情況：

	[image: image50.emf]   
	→
	   [image: image51.emf] 或 [image: image52.emf]
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現在終於可以使6面歸位。恭喜！
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